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EDITION LES ORIGINES (02)

DE LA DANSE MACABRE
% catalogue d’exposition, typos Alcala, Soufflet Vert

La danse macabre, également connue sous le nom de «<danse de la mort»>, a émergé au cours

de la Renaissance en Europe, marquant une période ou la mort était omniprésente en raison de fléaux
tels que la peste noire et les guerres. Entre les années 1530 et aujourd’hui, cette représentation
artistique a évolué de manieére significative, reflétant les changements sociaux, culturels et artistiques

MUSEE DES ARTS FUNERAIRES
atravers les siéecles.

“ A‘é' PARTIE I

J'ai utilisé la Alcala pour son utilisation dans la premiére Bible polyglote compléte imprimée au début
du XVle siecle, la soufflet vert, initiée par Jérome Knebusch lors d'un atelier a I'ANRT sur le prétre
Guy de Montrocher, et I'|BM Plex Mono pour les traductions.
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Hans Holbein le Jeune et la Danse Macabre : protestante.

Ces courants intellectuels ont profondément
marqué son travail, en particulier sa série sur
la danse macabre,

olbein a créé sa série de gravures sur bois

Une Vision Saisissante de la Mort

HANS

HOLBEIN: Hans Holbein le Jeune, maitre

wrewe  de lg Renaissance allemande, s'est
imposé comme l'un des artistes les plus
influents du XVI siécle. Parmi ses oeuvres
emblématiques, la série de gravures sur
bois intitulee « La Danse Macabre »

entre 1523 et 1526, a une époque ot la peste
ravageait U'Europe et o les conse%uences de la
Réforme se faisaient sentir. « La Danse Macabre »
consiste en une suite de 41 images, mettant en scéne
des squelettes dansant avec des représentants de

TN

demeure un chef-d'oeuvre qui transcende les
frontiéres du temps. A travers cette série, Holbein
a réussi a capturer l'imagination de son eﬁmque
tout en o{frgmr une méditation intemporelle sur
la mortalité.

Avec Hans Holbein le Jeune, la Danse macabre
adopte une toute nouvelle forme artistique. Celui-
ci met en scéne Uirruption brutale de la Mort dans
le travail et la joie de vivre. Cette représentation
prend le pas sur l'idée que la mort n'épargne
aucune classe sociale.

Ses oeuvres (le plus souvent des gravures)
parurent dés 1530 et furent largement diffusées
sous forme de livres d partir de 1538.

EncauE Holbein a vécu a une époque

o tumultueuse marquée par des |
bouleversements politiques, sociaux
et religieux. Né en 1497 a Augsbourg,
ila ‘?gndt au milieu d’'une Europe
_en pleine effervescence culturelle. Son

apprentissage artistique a Bdle, en Suisse, a

éte influence par 'humanisme et la Réforme

toutes les couches de la société, du pape au paysan.
haque gravure est accompagnée d’un

court poeme, soulignant la vanite de la vie et la
certitude de la mort. Holbein utilise avec habileté
le symbolisme pour représenter la fragilité de
lexistence humaine. Les danses entre la mort
et les vivants évoquent une méditation poignante
sur la nature éphémeére de la vie, transcendant
les distinctions sociales et religieuses.
mecoenr  La série de Holbein peut également
FOLTQUE  éfre interprétée comme une réponse

aux bouleversements engendreés par

la Réforme. Alors que le mouvement

. réformateur remettait en question les

pratiques religieuses traditionnelles, la danse
macabre de Holbein semblait souligner que la
mort était le grand e}galiseu?; népargnant ni
le puissant ni le faible.
. La Reforme a Egalemenr encouragé la lecture
individuelle de la Bible, et les gravures de Holbein
%)’ouvgzem étre comprises sans la médiation de
Eglise. Ainsi, sa danse macabre a servi de
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de la Danse Macabre




LES ORIGINES (03)

DE LA DANSE MACABRE
% catalogue d’exposition

EDITION

vec le soutien de la BuC Stiftung, de lo Eliscbeth Weber Stiftung, de la Ernst
ohner Stiftung, du Fachausschuss Tanz & Theater BS BL et de la Stiftung Corymbo.
; ol

emerciements spéciaux d Leoné-Saphie Kundig, Oaniel Kundig, Schauspielhaus Zurich

Martin Zimmermann. La conception lumiére
est de Sarah Bochel, le design sonore d’AnCcP:
Neresheimer, et la direction technique du decor

de Thierry Kaltenrieder.

Les derniéres répétitions ont eu lieu au
Kurtheater Baden. La premiére a eu lieu le 19
aout 2021 au festival Zorcher Theater Spektakel
a Zurich. Martin Zimmermann est soutenu par
un accord de financement coope’m(;f avec le
Département de la culture de la Ville de Zurich, le
Département de la culture du canton de Zurich et
Pro Helvetia — Conseil suisse des arts. Il est artiste
associé a la maison de la culture de Bourges Scéne
Nationale et au Tanzhaus Zurich.

occurred on August
19, 2021, at the
Zorcher Theater
Spektakel festival
in Zurich. Martin
Zimmermann is sup-
ported by a coo-
perative funding
agreement with

the Department of
Culture of the
City of Zurich,
the Department

of Culture of the
Canton of Zurich,
and Pro Helve-

tia - Swiss Arts
Council. He is an
associated artist
with the Maison

de la Culture de
Bourges Scene
Nationale and
Tanzhaus Zurich.»

la vie la vie
de la danse macabre de la danse macabre
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REALITE AUGMENTEE, 3D A TABLE ! (04)

BLENDER & METASPARK restaurant augmenté
x dispositif de réalité augmenteée

15:00 @
“ Appareil..,

Essayez !

1. scannez le QR code

2. allez sur instagram

3. mettez le kiwi sur le kiwi
4. profitez des kiwis !




STRATEGIE, IDENTITE, LAPILLUS (05)
UX/Ul, REDACTION Pompes funébres responsables
% Identité et Stratégie d’anti-marque alternative contemporaine

La mort, c’est cher.

C’est cher financierement. LapilLus €%
Ca nous est cher. contactB1aPA
Ca coute cher a la planete. S
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Pour ne pas colter trop cher (a nous, et a la planéte)




(06)

narque alternative contemporaine
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IDENTITE, JEU BRAILLUY
Jeu vidéo
% Jeu pédagogique d’apprentissage du braille

_




IDENTITE, JEU BRAILLUY (08)
Jeu vidéo
% Jeu pédagogique d’apprentissage du braille




PACKAGING, IDENTITE HAMMAM (09)

Gamme Roger Gallet
¥ ldentité et packaging de la gamme fictive <<hammam »» par Roger Gallet, concept du karst

ROGER s GALLET

( i

Homeoa, To posee originals

incmrns ure gpproche povafrdos




UX/UIl, PROTOTYPAGE SEQUOIAMANIA (10)

concours de grimpage de séquoia
“ prototypage de site internet, Figma

SEQUO]AMANIA PROGRAMMATION INFOS PRATIQUES CONTACT L’HISTOIRE #

te concolrd de arimpage de Aéairalaa

CONTACTEZ-NOUS

SEQUOLAMANIA

satmed] 11wl

10k - ouverture ou site

?????????
de lat compétition

rrrrrrrrrrrr
21030 - off set

GRIMI)EZ les 11 & 12 mail 2024
Milly-la-Forét
Q \

% a visiterici



https://www.figma.com/proto/AQIffzB6ZyiA7R1YP5bTuf/Untitled?page-id=0%3A1&type=design&node-id=11-2&viewport=208%2C392%2C0.04&t=JWxSPBYgZp7TqZGk-1&scaling=scale-down&starting-point-node-id=11%3A2&mode=design

RAPPORT DE STAGE (11)
4 mois a FranceTélévisions
% rapport d’un stage trés chouette de juin a septembre 2023

IDENTITE, AFFICHE,
ANIMATION...

ine

90g Clairefonta

LA CHARTE GEDEON

Lo demande de lo Direction Artisitique
partait du postulat que lancien plateau était
trop grand, pas assez intimiste et manguait da
proximité avec les présentateur.ice.s.

Lidée du Directeur de linformation était
daller & lessentiel de linfo, de donner aux
Spectateurs juste de quoi retenir les «

P lles des reportages, en affichant le
moins possible mais le plus efficacement a lécran.

La nouvelle charte imaginée par gédéon est plutdt
simple, elle se base sur le systéme du doshboard, trés
numeérique et fluide, qui optimise la permutation entre
les différentes caméras. Les principes du brief étaient
les suivants: une mise en image cgile et dynamique,
un outil au service du storytelling, fluidité et continuits,
proximité et infotainment.

Le nouveau plateou propose énormément
dcrans, améne de lo proximité, un totem,
nouveauté pour les JT, un double écran
(horizontal et vertical) qui permet lintégration
de technologie XR, des écrans sur les bureoux,

et un écran tout en longueur qui vient derriére le ou
la présentateur.ice

Gédéon o proposé ceci pour leur réponse
@ lappel: « Quest la proximité aujourdhui ?

Lo proximité aujourdhui ce sont nos
téléphones mobiles. Nous recevons et nous
allons chercher linformation toute lo journée
sur notre smartphone. Et celui-ci n'est pas
réservé aux « petites poucettes » dont parle si
bien Michel Serres. Toutes les générations sont
concernées

Nos téléphones mobiles sont presque devenus
le prolongement de notre corps et nous sont donc trés
proches, Or, le design de leurs interfaces et celui des
applis ont été pensés  lo fois pour étre intuitifs, et donc
proches de nous, mais aussi pour remplir une autre
fonction importante qui ressort fortement de votre brief.

Cette fonction c'est de pouvoir étre adaptable, agile.

Le design numérique et digital a été pensé pour nous
faire naviguer, nous guider, nous raconter des histoires.
Et clest ce que vous nous demandez, un habillage
au service des journalistes et de leur récit.

Vos journgux sont de véritables rendez-vous
o0 les gens viennent chercher une validation des
informations regues dans la matinée ou dans la journée.
Ils ont confiance en ces journalistes qui ont vérifié
ces informations et qui les aident & les comprendre
« Rassurer » c’est selon nous le maitre mot qui foit que
les journoux télévisés, quasi partout dans le monde,
restent un rendez-vous majeur de la télévision linéaire
qui résiste vaillamment & lo baisse de laudience,
malgré lo compétition des ploteformes numériques,
des sites Internet, des opplis et des réseaux sociaux.
Guider, prendre par la main, vérifier, expliquer, rassurer,
cest votre travail quotidien en tant que journalistes,
et encore plus parce que vous étes le service public.
Notre réflexion sur Ihabillage et la mécanique visuelle
de vos journoux a été guidée par tout celo, »

Je me suis frottée assez t6t & lutilisation
de cette charte qui évoluait en poralléle. Ce
que jen retenais était quelle était simple et
s'odaptait bien & ce que l'on pouvait en faire
pour la décliner.

Les bords arrondis et le texte & 30px du bord
ont régi un bon tiers de mon stage. Finalement

jai oussi fait une mini charte pour MétéoClimat
reprenant la chorte de gédéon, et cétait plutét plaisant.
Elisa Pascarel, la coordinatrice du projet coté gédéon
m' o présentée & Melissa, lo stogigire en charge
de [Blaboration de la charte étudiante & lensaama.

GENERIQUE
VRAI OU FAUX

Pour la refonte de wral ou foke, un
infographiste avait proposé un générique que

Renaud et Sinclair ont suggéré que je reprenne.

Le concept était plutét clair, vrai ou faux est

une émission qui traite les fake news, les intox,

et le but de lémission étant de rendre les infos

claires, le générique portait ce regord de linfo
brouillée jusqu’a l'info claire qui se révéle, moins.
embrumée. Notre challenge avec Sinclair était

de rajouter de limage (vraie et fausse, en s'oppuyant
sur des images d'intelligences artificielles par exemple)
et potentiellement de limage d'internet, alors nous
avons fait une veille de memes cultes. On o gardé des
images qui troitoient plutdt doctualité, de politique,
denvironnement, d'internaticnal, décanomie, et on les

o meélangées aux pixels, outil de brouillage, mais aussi
de clarification. Le générique devait donc faire passer
le message de «tout est plus clair» et «pas juste l'info
mais l'info juste »

Aprés avoir fait des tests expérimentaux
et un peu trop internet, j'ai découpé mon
générique en 5 plans.

Il s'ouvre sur une vague de pixels colorés
qui se remplacent au fur et @ mesure par des
vrales images de reportage, documentaires et
infos, puis fait un cut-zoom sur un temps, et se
fond dans un élément vrai/faux qui crépite de

pixels et s'ouvre finalement sur le ploteau en alpha avec
le logo de lémission en blanc sur un fond dégradé pour
qu'il puisse étre lisible en toute circonstance, comme
avec leurs visuels réseaux sociaux dans lesquels ils

peuvent utiliser ces degradés/ombres noires. Le plateau
est révélé comme étant une réponse d l'interrogation du
générique.

Jai été au début un peu freinée par le fait
que je reprenais le travail de quelqu'un d'autre;
je voulais garder son travail mais il fallait aussi
que Je change drastiquement certaines scénes.
Jétais plutét contente d'ovoir pu finalement
exploiter un plan et un motif qu'il avait construit
pour les écrans et pas forcément le générique.

Bien que son générique mait freinée, joi

quand méme aussi bien pd m'appuyer dessus pour le
construire.

Clest sur cette mission que jai le plus échangé
-personnellement- avec d'autres personnes que les DA
qui m'entouraient. Julien Pain m'a donné champ libre
sur mon interprétation du générique suite & celui de
Nicolas, et a été compréhensif avec moi et les capacités
que Renoud pouvait déployer au sein de franceinfo, et il
o eu l'air enthousiaste du rendu final

En poralléle du générique sur lequel je
travaillais, un infogrophiste franceinfo était
détaché pour faire les jingles de 'émission, et
d'autres habillages divers requis pour l'émission.
J'ai repris la marie-lovise et le desk, en prenant
soin de les faire correspondre d la sofe existante
a franceinfo.

\A‘GioufOU)(
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CEDITIONS. N o [ T e B T L U 1Es ALGUES SONT PARTOUT 4

xPr o'si’gi‘or-i;Qé;ca_t_al_.ogqé d’exposition pour PAquaritim tropical de Paris
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ANIMATION BLENDER NECROPOLIS

un avenir esthétique de nécropoles
% animation prospective en 3D, Blender

% a visiterici



https://www.youtube.com/watch?v=edLbeL6ASCA

TYPOGRAPHIE TROUTON (14)
famille de caracteres
% création d’une famille de caractéres a partir du théme «<minimaxi»»
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TYPOPHOTOGRAPHIE TROUTON
famille de caracteéres
% création d’une famille de caractéres a partir du théme «minimaxi»»
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IDENTITE, EDITION DAYSOFF

Festival de musique a la Philharmonie de Paris
» suggestion de livret et pochette de CD




oL
)

<
=
- Ld
e
o
X
|

TYPOGRAPHIE, RHENALON

1 4

v

L
(7p)
LLl

o)
o
LLl|
o
N
o
=)
O.
0O
2
(o)

- % Projet avec la mairie deﬁPari—'S,

lle

&

\

/




